UNE CITE MAYA |
CARTOGRAPHIEE
EN RELIEF |

Caracol (Belize), mai. L'archéologie vient sans
doute d’entrer dans une nouvelle ére. Diane et
Arlen Chase, deux anthropologues de I'université
de Floride centrale, spécialistes de la civilisation
maya, ont eu I'idée d’utiliser un instrument de la
Nasa pour déceler des ruines cachées sous
I'épaisse couverture végétale du Belize, au sud du
Mexique. Quatre jours de survol de I'ancienne cité
maya de Caracol par un avion Cessna équipé d'un
Lidar (Light Detection and Ranging) ont été plus
efficaces que vingt-cing ans passés sur le terrain!
A la différence du radar qui émet des ondes radio
réfléchies par le couvert végeétal, le Lidar projette
un faisceau laser qui traverse les arbres avant
d'étre réfléchi par le sol, et dévoile ainsi la topogra-
phie des lieux avec une précision de I'ordre de
15 cm. Apreés trois ines d' de e
les chercheurs ont pu établir une carte en 3D de
Caracol, dont la superficie est maintenant estimée
a 177 km2. “Nous espérions que cette
méthode nous permettrait de voir comment les
Mayas avaient aménagé leur territoire, explique
Diane Chase, mais elle a dépassé nos attentes!
Elle est bien plus efficace que les fouilles
donnent pas de vision d’en-

la cité, atteint
43 métres
de hauteur.

Terrasses

> Cette carte en 3D révéle, sous la
canopée, les routes qui menaient
au centre de Caracol, et son extra-

ordinaire réseau de terrasses.
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